MODULE 4

Qeze|5chqpsspel
"Spoorzoekers

Het gezelschapsspel is eigenlijk een ludiek Fa) Duur:
traject rond het thema van spoorveiligheid. ) Korte versie: 25 minuten
. . . Middellange versie: 45 minuten
Het kan verschillende keren worden gebruikt, g e o 60 minuten
met nieuwe vragen en nieuwe uitdagingen.
Doelpubliek:

10 tot 12 jaar (5% en 6% leerjaar)

Ook jongere kinderen kunnen
meedoen, want de spelregels zijn
heel eenvoudig. Misschien moet u
moeilijkere vragen dan wel overslaan.

U kunt het materiaal downloaden op onze website
www.infrabel.be/nl/spoorveiligheidspakket
of bestellen via schoolkalender@infrabel.be.

Aantal deelnemers:

2 tot 6 kinderen.

Maak groepjes als u met meer
dan 6 kinderen speelt, zodat
er niet meer dan 6 teams zijn.

1 spelbord

6 pionnen (uit te knippen’

Extra materiaal waarvoor u zelf moet zorgen:

1 dobbelsteen voor elk team, 1 mp3-speler of een vergelijkbaar toestel,
blaadjes papier, balpennen of potloden om te tekenen (voor de gele vragen)
en de ‘Superhelden van Infrabel’, die u op onze website kunt afdrukken
(www.infrabel.be/nl/spoorveiligheidspakket).



SPELREGELS (staan op de achterkant van het spelbord):

Het doel van het spel is de pion naar de bestemming te brengen die bij de start
van het spel werd bepaald en daarbij zoveel mogelijk ‘Superhelden van Infrabel’
te verzamelen.

De spelers leggen het traject af en beantwoorden vragen, kijken, tekenen en
denken na over het thema van de spoorveiligheid.

Er zijn twee soorten vakjes: ‘gekleurde’ vakjes en speciale vakjes. Naargelang het
vakje waarop ze terechtkomen, beantwoorden de spelers een vraag of doen ze
een opdracht.

De spelers ontvangen ‘Superhelden van Infrabel’ voor elk juist antwoord.

Alle antwoorden op de vragen staan ook op de achterkant van het spelbord.



